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Esti predatit sa incepi distractia?

Aceasta carte cuprinde 50 de jocuri.
Tot ce trebuie sa faci este
sa trasezi linii intre punctele marcate
cu numere (in ordine crescatoare),
pentru a descoperi imadinile ascunse.
Foloseste un creion ca sa poti

sterge usor in caz ca gresesti.

i, START Jo¢t ./
§i distractie placutal

\ Ps: Cartea cuprinde si solutiile jocurilor. \
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Crabul Martin isi saluta prietenul.
Uneste punctele de la 1 la 35 si afla
cine este prietenul sau ascuns.



funt colorate, hranitoare
si unele pot fi de ciocolata.
Ghici, ce sunt? Afla unind punctele
de la 1 la 17, apoi de la 13 la 30.
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Broscuta Oac te invita sa descoperi
litera ascunsa in desen, unind
punctele de la 1 la 15.




E un-desert delicios de Craciun,
care poate sa arate i ca un omulet.
Ghici, ce e? Uneste punctele
de la 1 la 15 si vei afla.




Cine ne face cu mana
de pe fundul apei? Afla unind
punctele de la 1 la 35.
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Solutii:
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Solutii:
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